Automatyczne punkty informacyjne potaczone ze sprzedaza biletow
(automatami biletowymi)

Rozmieszczenie:
Brania Portowa (Grzybek Dolny) - automat informacyjno- biletowy, samoobstugowy
wybudowany razem z bankomatem (PBK)
* Poczta Glowna (Niepodlegtosci)
* Dw. Glowny (Kolumba)
* Real
* Helios
* Makro Cash & Carry
* Pl Zwycigstwa (Medicus - hol lub Orbis))

Punkty samoobstugowe informacyjne wyposazone w ekrany dotykowe, jako urzadzenia

wejsciowe, pozwalaja na przyjazna dla uzytkownika nawigacje w poszukiwaniu interesujacych

go zagadnien oraz umozliwiajace zakup biletoéw z automatu po wyborze trasy przejazdu i

srodka. System ten, w interfejsie uzytkownika wyrdznia si¢ takimi istotnymi cechami:

* system informacyjny jest sterowany glosem

* urzadzeniem wejSciowym jest ekran dotykowy

* jezyki porozumiewania si¢ w trybach polecen wydawanych glosem i tekstem to : polski,
niemiecki, angielski

* informacja wizualna opiera si¢ na mapach cyfrowych Szczecina i okolic z czterema
stopniami powigkszenia

» kazda mapa wyswietla informacjg, jestes$ tu

* informacja moze by¢ poszukiwana przez stosowanie kilku kluczy przeszukiwania

* zakup biletu moze by¢ dokonany w oparciu o wybrana tras¢ i srodek transportu, a takze jak
w normalnym automacie po wybraniu rodzaju biletu

Poprzez dotykanie ekranu w odpowiednio oznaczonych punktach, uzytkownicy-pasazerowie
moga dotrze¢ do nastgpujacej informacji :

* trasy miejskie, podmiejskie i migdzy gminami

» rozklady jazdy

 typy i ceny biletéw

* polaczenia

¢ linie

* regulamin przewozu (np., dzieci, bagazu, zwierzat)

* informacje o miescie i imprezach

Potaczenie wszystkich punktow w sie¢ (infostrada TP.S.A.) daje mozliwos$¢ automatycznej
kontroli nad operacja uaktualniania danych zgodnie z procesem modyfikowania ustug i ich
monitorowania oraz sterowania odlegtymi punktami z pulpitu operatora centrali. W centrali
system monitorowania punktow informacyjnych w cyklu pollingu zgodnie ze zdefiniowanym
wcezesniej wewngtrznym (ZKM) kalendarzem, rowniez w celu zbierania informacji o ich
uzytkowaniu.

Przed uruchomieniem peinej pracy on-line mozna dokonywaé wyzej wymienionych operacji
off-line z dyskietek lub dyskow przenosnych, zbieranie informacji z punktow na tej samej
zasadzie.

Aplikacje w systemach informowania pasazerow opieraja si¢ na algorytmie heurystycznym,
ktory najlepsza trasg¢ pomigdzy zadanymi dwoma punktami, przyjmujac ze, moze by¢ ona



przebyta na piechot¢ lub autobusem albo co bardziej prawdopodobne czgsciowo na piechote,

a cze$ciowo srodkami komunikacji miejskiej. Funkcja ta jest kluczem do swobodnego

poruszania si¢ po miescie i jest strategicznym narzgdziem informacyjnym dla podréznych ( w

szczegolnosci gosci) na temat korzystania ze S$rodkdéw transportu miejskiego w celu

przemieszczania si¢. Pasazer okresla kryteria:

» punkty charakterystyczne (muzea, pomniki, szpitale, stacje kolejowe, dzielnice handlowe,
itp.)

» przystanki autobusowe, tramwajowe, PKP, PKPS

* numery ulic lub ich nazwy

* punkt informacyjny jako punkt wyjscia (lub inny wybrany)

* godzina lub dzien przejazdu

* 7adanie podania najkrotszej trasy

» 7adanie podania trasy z najmniejsza liczba przesiadek

» 7adanie podania trasy z minimalna dlugos$cia drogi do przebycia na piechotg

* okreslenie optymalnej ceny za bilet wg systemu taryfowego obowiazujacego

Oczywiscie kryteria podpowiadane sa przez menu pomocy. System podaje roéwniez
alternatywne rozwiazania optymalnej trasy lub optymalnego potaczenia, a to zachgca do
korzystania z publicznych $rodkéw komunikacji miejskiej na obszarze objetym ta komunikacja.

Informacja dynamiczna na przystankach obejmuje wyswietlanie informacji o przebyciu
pojazdu danej linii w stosunku do czasu rzeczywistego wskazywanego przez zegar sterowany
odbiornikiem wzorca czasu, wyswietlana jest takze informacja o zakloceniach. Przystanki
kontaktuja si¢ z centralng baza ZKM poprzez tacza kablowe lub indywidualnych kanatow
radiowych (czas od$wiezania informacji na kazdym przystanku bedzie wynosit ok.50 sek.).
Pasazer stojacy na przystanku bedzie pewny, ze jego autobus odjedzie i w jakim statusie:
spdzniony, czy przyspieszony.

Przystanki z dynamiczna informacja:
Brama portowa (9 stupkow)
Dw. Glowny (5 stupkow)
Wyszynskiego (11 stupkow)
Pl. Zwycigstwa (2 stupki)
Basen Goérniczy (12 stupkow)
Zdroje Krzyzowka (4 stupki)
Wiosenna (2 stupki)

E. Gierczak (5 shupkow)
KoHataja (8 stupkow)

. PL. Rodla (9 shupkéw)

. Stoneczne (5 shupkow)

. Bukowe (4 shipki)

. Przectaw (2 stupki)

. Os. Przyjazni (4 stupki)

. Krzekowo (3 stupki)

. Glebokie (3 shupki)

. Police Rynek (6 shupkéw)
Komuny Paryskiej (7 shupkdw)
. Ludowa (5 stupkow)

. Pl. Kosciuszki (9 shupkdw)

. Os. Arkonskie (4 shupki)
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22. Pomorzanv (6 shupkow)

23. Podjuchy Petla (6 shupkow)

24. Kasztanowe (4 stupki)

25. Police Wyszynskiego (4 stupki)

26. Potulicka Petla (3 shupki)

27. Derdowskiego (Ku Sloncu) (4 stupki)

28. Stocznia Szczecinska (7 stupkow)

Na przystankach wystepuje tez informacja statyczna tj. struktura tras i rozktady jazdy
przystankowe.



